MGaMe
Michaeli-Gymnasium Munchen

Ein Schuler schleicht sich in ein leeres Schulhaus. Auf seinem
Streifzug durch die Gange bleibt er an der Tur des Computerrau-
mes stehen. Heimlich betritt er den Raum und setzt sich vor
einen PC. Nach kurzem Zogern bedient er eine Taste und wird
sofort hineingezogen in eine virtuelle Welt der Spiele. In seinem
Traum kampfen Lara Croft und Co. mit ihren Widersachern im
Schulgebaude um Gerechtigkeit. Die Mensa verwandelt sich in
ein riesiges reales Tetrisspiel, das Schuldach wird zum Spielort
von Space Invaders, statt FuSball wird in der Turnhalle Pong ge-
spielt und Schuler werden als Spielballe hin-und hergeschubst.
Auf dem sonst so gemutlichen Pausenhof jagen unterschiedliche
Fahrzeuge wie bei Mario Kart um die Wette. Das Schulhaus - eine
Welt der Nintendo-Spiele und die Schuler sind ihre Protagonis-
ten. Als roter Faden zwischen den Spiel-Levels werden im rosa-
farbenden Schulranzen der Eingangsfigur die Spielpunkte ge-
sammelt. Virtuelle und reale Welt sind langst nicht mehr zu un-
terscheiden...

Der originelle und witzige Film MGaMe des Michaeli-Gymnasium
Munchen ist ein Paradebeispiel dafur, wie ein Film-Projekt eine
ganze Schule in Bewegung bringen kann: Uber 160 Darsteller
aus allen Jahrgangsstufen wirken mit. Die Schiler spielen an ku-
riosen Orten wie auf dem Schuldach. Der Chor sorgt fur die mu-
sikalische Untermalung im Tetrisspiel. Die bunten T-Shirts stam-
men aus Mitteln des Forderkreises. Die unzahligen und teilweise
sehr originellen Requisiten werden aus unterschiedlichen Quel-
len zusammengetragen. Das Projekt einer Klasse ist zum Projekt
einer ganzen Schule geworden. Um die Organisation dieses
Films zu gewahrleisten, musste im Vorfeld genauestens recher-
chiert und geplant werden. Wann steht uns die Mensa zur Verfi-
gung, wie soll man Uberhaupt 160 Schuler koordinieren? Eine Or-
ganisationsleistung, die in einer meterlangen Facebook-Konver-
sation genauestens dokumentiert ist. Dass sich noch heute 5. -
und 11.-Klassler auf den Schulgangen grifen ist nicht nur ein
schones Nebenprodukt des Films MGaMe, sondern zeigt die im-
mense integrative Leistung derartiger Medienprojekte.

Der Film erhalt den
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